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4.1 Cadamovimiento debe efectuarse conunasola | 4.1 Cadamovimiento debe ser jugado con unasola

mano. mano.

NUevo 4.2.2 Cualquier otro contacto fisico con una pieza,
excepto si es claramente accidental, se
considerard intencionado.

433 una pieza de cada color, debe capturar la | 4.3.3 una o mds piezas de cada color, debe capturar

pieza del adversario con la suya o, si ello es ilegal,
mover o capturar la primera pieza tocada que se
pueda mover o capturar. Si resulta imposible
establecer qué pieza se tocé en primer lugar, serd la
pieza propia la que se considere como pieza tocada.

la primera pieza tocada del adversario con su primera
pieza tocada o, si ello es ilegal, mover o capturar la
primera pieza tocada que se pueda mover o capturar.
Si resulta imposible establecer qué pieza se tocé en
primer lugar, seré la pieza propia la que se considere
como pieza tocada.

5.2.3 La partida es tablas por acuerdo entre los dos
jugadores durante el desarrollo de la misma. Esto finaliza
inmediatamente la partida.

5.2.3 La partida es tablas por acuerdo entre los dos
jugadores durante el desarrollo de la misma, siempre y
cuando ambos jugadores hayan efectuado al menos un
movimiento. Esto finaliza inmediatamente la partida.

5.3.1 La partida puede ser tablas si se vaa dar oyaseha | Pasadoa 9.2
dado una posicidn idéntica al menos tres veces sobre el
tablero. (Ver Articulo 9.2).

5.3.2 La partida puede ser tablas si cada jugador ha | Pasadoa 9.3

realizado los ultimos 50 movimientos sin que haya
habido ningiin movimiento de pedn ni captura de pieza.
(Ver Articulo 9.3).

6.2.1.2 el jugador ha realizado su siguiente movimiento,
en caso de que no se haya completado su movimiento
anterior.

6.2.1.2 el jugador ha realizado su siguiente movimiento,
cuando no se haya completado su movimiento anterior.

6.3.1 Al utilizar un reloj de ajedrez, cada jugador debe
completar un nimero minimo de movimientos, o todos,
en un periodo de tiempo prefijado y/o puede recibir un
determinado tiempo adicional con cada movimiento.
Todas estas cuestiones deben ser especificadas con
antelacion.

6.3.1 Al utilizar un reloj de ajedrez, cada jugador debe
completar un nimero minimo de movimientos, o todos,
en un periodo de tiempo prefijado que incluye una
cantidad de tiempo adicional con cada movimiento.
Todas estas cuestiones deben ser especificadas con
antelacion.

6.7.1. Las bases del torneo deberan especificar por
adelantado un tiempo de incomparecencia. Cualquier
jugador que se presente ante el tablero después del

6.7.1. Las bases del torneo deberan especificar por
adelantado un tiempo de incomparecencia. Si no se
especifica, el tiempo de espera es cero. Cualquier
jugador que se presente ante el tablero después del
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tiempo de incomparecencia perdera la partida a menos
que el arbitro decida otra cosa.

tiempo de incomparecencia perdera la partida a menos
que el arbitro decida otra cosa.

6.7.2 En elcaso de que las bases del torneo especifiquen
que el tiempo de incomparecencia no sea cero y si
ninguno de los jugadores esta presente inicialmente, el
Blanco perderd todo el tiempo transcurrido hasta su
llegada, salvo que las bases de la competicion o el arbitro
decidan otra cosa.

6.7.2 En elcaso de que las bases del torneo especifiquen
que el tiempo de incomparecencia no sea cero y si
ninguno de los jugadores esta presente inicialmente, el
Blanco perderd todo el tiempo transcurrido hasta su
llegada, salvo que las bases del torneo o el arbitro
decidan otra cosa.

Si han caido ambas banderas y es imposible

establecer cual de ellas lo hizo en primer lugar, entonces

continuard la partida si esto ocurre en cualquier
periodo excepto el ultimo.

la partida serd declarada tablas si esto ocurre en el
ultimo periodo, en el que se han de completar todos los
movimientos restantes.

pasado aanexo lll enlll.3.1, 11.3.1.1 y 111.3.1.2

6.12.1,6.12.2,6.12.3,6.12.4

6.13.1, 6.13.2

Pasadosa6.11.1,6.11.12,6.11.3,6.11.4

Pasadosa 6.12.1, 6.12.2

7.2.a. Sien el curso de una partida se comprueba que
la posicidn inicial de las piezas era incorrecta, la partida
serd anulada y se jugara una nueva.

7.2.1. Si en el trascurso de una partida se comprueba
que la posicidn inicial de las piezas era incorrecta, la
partida sera anulada y se jugara una nueva.

7.2.b. Sien el curso de una partida se comprueba que el
tablero no se colocd de acuerdo con el Articulo 2.1, la
partida continuard pero la posicién debera transferirse a
un tablero colocado correctamente.

7.2.2. Si en el trascurso de una partida se comprueba
que el tablero no se colocé de acuerdo con el Articulo
2.1, la partida continuard pero la posicién deberd
transferirse a un tablero colocado correctamente.

7.3 Si una partida ha comenzado con los colores
cambiados, continuara salvo que el arbitro decida otra
cosa.

7.3 Si una partida ha comenzado con los colores
cambiados entonces, si ambos jugadores han hecho
menos de 10 movimientos, se interrumpira y se jugara
una nueva partida con los colores correspondientes.
Después de realizados 10 o mas movimientos, la partida
continuara.

7.5.a Sien el curso de una partida se comprueba que
se ha completado un movimiento ilegal, se restablecera
la posicién inmediatamente anterior a la irregularidad. Si
no puede determinarse la posicion inmediatamente
anterior a la irregularidad, la partida continuara a partir

de la dltima posicion identificable previa a la

7.5.1 Un movimiento ilegal se completa una vez que el
jugador ha pulsado su reloj. Si durante la partida se
comprueba que se ha completado un movimiento ilegal,
se restablecera la posicién inmediatamente anterior ala
irregularidad. Si no puede determinarsela posicion
inmediatamente anterior a la irregularidad, la partida
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irregularidad. Al movimiento que reemplace al
movimiento ilegal se le aplicaran los articulos 4.3y 4.7.
Después continuara la partida a partir de esta posicion

restablecida.

continuara a partir de la ultima posicién identificable
previa a la irregularidad. Al movimiento que reemplace
al movimientoilegal se le aplicaran los articulos 4.3y 4.7.
Después continuara la partida a partir de esta posicion
restablecida.

7.6 Si
algunas piezas han sido desplazadas de sus casillas,

durante una partida se comprueba que

deberd restablecerse la posicion anterior a |la
irregularidad. Sino puede identificarse dicha posicién, la
partida continuard a partir de la ultima posicion

identificable previa a la irregularidad.

7.6 Si
algunas piezas han sido desplazadas de sus casillas,

durante una partida se comprueba que

deberd restablecerse la posicion anterior a la

irregularidad. Sino puede identificarse dicha posicién, la
partida continuard a partir de la Ultima posicion

identificable previa a la irregularidad. Después

continuara la partida a partir de esta posicidn

restablecida.

NUEVO

7.7.1 Si un jugador utiliza las dos manos para hacer un
movimiento (en caso de enroque, captura o promocion),
se considerara como un movimiento ilegal.

NUEVO

7.7.1, el
arbitro concedera dos minutos de tiempo extra a su

7.7.2 Para la primera infraccién del Art.

oponente; Para la segunda infracciéon del Art.7.7.1 por el
mismo jugador el arbitro decretara la pérdida de la
partida para el infractor. Sin embargo, decretard tablas
si la posicidn es tal que el oponente no puede dar jaque
mate al rey del infractor mediante cualquier serie de
movimientos legales.

NUEVO

7.8.1
movimiento, se considerara como un movimiento ilegal

Si el jugador presiona el reloj sin hacer ningun

NUEVO

7.8.1, el
arbitro concedera dos minutos de tiempo extra a su

7.8.2 Para la primera infraccién del Art.

oponente; Para la segunda infraccién del Art.7.8.1 por el
mismo jugador el arbitro decretara la pérdida de la
partida para el infractor. Sin embargo, decretard tablas
si la posicidn es tal que el oponente no puede dar jaque
mate al rey del infractor mediante cualquier serie de
movimientos legales.

9.1.1 Las bases del torneo podran prohibir a los
jugadores acordar tablas, bien antes de un numero
concreto de movimientos o bien en ningln caso, sin el
consentimiento del arbitro.

9.1.1 Las bases del torneo podran prohibir a los
jugadores ofrecer o aceptar tablas, bien antes de un
numero concreto de movimientos o bien en ningun caso,
sin el consentimiento del arbitro.
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9.2.1 La partida es tablas, correcta

reclamacién del jugador que estd en juego, cuando la

bajo una

misma posicion, al menos por tercera vez (no

necesariamente por repeticion de movimientos)

Antesen 5.3.1

9.2.2.2 un rey o una torre tuviera derecho al enroque,
pero perdiera este derecho después de moverse. El
derecho al enroque se pierde sélo después de mover el
rey o la torre.

9.2.2.2 un rey tuviera derecho al enroque con una torre
que no se ha movido, pero perdiera este derecho
después de moverse. El derecho al enroque se pierde
s6lo después de mover el rey o la torre.

9.3.1 escribe en su planilla su movimiento, que no
puede ser cambiado, y declara al arbitro su intencién de
realizarla, lo que dara lugar a que, en los ultimos 50
movimientos por cada jugador no se hayan realizado
movimientos de pedn ni capturas; o (antes en 5.3.2)

ANTES EN 5.3.2

9.6.1 la misma posicidon ha aparecido, como en 9.2.2,

por al menos cinco movimientos alternativos

consecutivos de cada jugador.

9.6.1
al menos cinco veces

la misma posicién ha aparecido, como en 9.2.2,

9.6.2
75 movimientos completados por cada jugador sin

se ha efectuado cualquier serie consecutiva de

movimientos de pedn, ni capturas. Si el ultimo

movimiento resulta de jague mate, éste prevalecera.

9.6.2 se ha efectuado cualquier serie de al menos 75

movimientos realizados por cada jugador sin

movimientos de pedn, ni capturas. Si el ultimo

movimiento resulta en jague mate, éste prevalecera.

9.7 La partida es tablas cuando se llega a wuna
posicidn a partir de la cual no puede producirse un mate
mediante ninguna posible combinacion de movimientos
legales. Esto finaliza inmediatamente la partida, siempre
qgue el movimiento que produjo esta posicion esté de

acuerdo con los articulos 3y 4.2-4.7.

PASADO A art. 5.2.2

10.2 La puntuaciéon total de cualquier partida nunca
puede exceder de la maxima puntuacion de una partida
normal.

10.2 La puntuaciéon total de cualquier partida nunca
puede exceder de la maxima puntuacion de una partida
normal. Las puntuaciones dadas a un jugador individual
deben ser aquellas normalmente asociadas con el juego,

por ejemplo una puntuacién de % - % no esta permitida.

NUEVO

11.2.4 Las bases del torneo pueden especificar que el
oponente de unjugador que esté en juego deba avisar al
arbitro cuando desee abandonar la zona de juego.

11.3.1 Durante la partida, estd prohibido que un
jugador tenga un teléfono mévil y/u otros medios de

comunicacion electrénicos en el recinto de juego.

11.3.2.1 Durante la partida esta prohibido que un
jugador tenga cualquier dispositivo electrénico no
aprobado especificamente por el arbitro en la sala de
juego.

4
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Sin embargo, las bases del torneo pueden permitir que
tales dispositivos se almacenen en la bolsa de los
jugadores, siempre y cuando el dispositivo esté
completamente apagado. Esta bolsa debe colocarse en
el lugar designado por el arbitro. Ambos jugadores
tienen prohibido utilizar esta bolsa sin el permisodel

arbitro.

11.3.2. Durepte—to—partida—esi—srehibide—gue—un
. I & il .
cacidnel - | reci . Sies

evidente que un jugador trajo un dispositivo de este tipo
al recinto de juego, perderd la partida. El adversario
ganara. Las bases de un torneo pueden especificar una
sancion diferente, menos grave.

11.3.2.2 Si es evidente que un jugador lleva encima un
dispositivo de este tipo dentro del recinto de juego,
perdera la partida. El adversario ganara. Las bases del
torneo pueden especificar una sancién diferente, menos
grave.

11.3.3 El arbitro puede requerir al jugador que permita
la inspeccidén de su ropa, bolsos, otros articulos y cuerpo
en privado. El arbitro o una persona autorizada por el
arbitro debera inspeccionar al jugador y debera ser del
mismo sexo que éste. Si un jugador se niega a cooperar
con estas obligaciones, el arbitro tomara medidas de
acuerdo con el articulo 12.9.

11.3.3 El arbitro puede requerir al jugador que permita
la inspeccién de su ropa, bolsos, otros articulosy cuerpo
en privado. El arbitro o una persona autorizada por el
arbitro debera inspeccionar al jugador y debera ser del
mismo sexo que éste. Si un jugador se niega a cooperar
con estas obligaciones, el arbitro tomara medidas de
acuerdo con el articulo 12.9.

11.3.4 sdlo se permitira fumar en la seccion del recinto
de juego designada por el arbitro.

11.3.4 Fumar, incluidos los cigarrillos electrénicos, sélo
estard permitido en la zona del recinto de juego
designada por el arbitro.

11.10 A menos que las reglas de la competicion
especifiquen lo contrario, un jugador puede apelar
contra cualquier decisién del arbitro, aunque el jugador
haya firmado la planilla (véase el Articulo 8.7).

11.10 A menos que las bases del torneo especifiquen
lo contrario, un jugador puede apelar contra cualquier
decision del arbitro, aunque el jugador haya firmado la
planilla (véase el Articulo 8.7).

NUEVO

11.11 Ambos jugadores deben ayudar al arbitro en
cualquier situacion que requiera la reconstruccién de la
partida incluidas las reclamaciones de tablas.

NUEVO

11.12 La comprobacién de la reclamacion de triple
repeticion o 50 movimientos es un deber de los
jugadores, bajo la supervisién del arbitro.

12.1 El Aarbitro velara

estrictamente las Leyes del Ajedrez.

por que se cumplan

12.1 El arbitro wvelara por

estrictamente las Leyes del Ajedrez.

que se cumplan

NUEVO

12.2.7 Seguir las reglas o directrices anti-trampas
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NUEVO 12.9.8 exclusidn de una o mas rondas
12.10 El arbitro deberd seguir Directrices Anti- | PASADO A 12.2.7
Cheating
A2 Los jugadores no estan obligados a anotar los | A.2 Los jugadores no estan obligados a anotar los

movimientos.

movimientos, pero no pierden sus derechos a reclamar
basandose en wuna planilla. El jugador puede, en
cualquier momento, pedir al arbitro que le proporcione

una planilla para anotar los movimientos.

NUEVO

A.3.2 El jugador que esta en juego puede solicitarle en
cualquier momento al arbitro o a su asistente que le
muestre la planilla. Esto se podra solicitar un maximo de
cinco veces durante la partida. Mas peticiones se
consideraran como una distraccién del oponente.

A.4.2 Un movimiento ilegal se completa una vez que el
jugador ha pulsado su reloj. Si el arbitro observa esto,
declarara la partida perdida por el jugador, siempre y
cuando el oponente no haya realizado su proximo
movimiento. Si el arbitro no interviene, el oponente
tiene derecho a reclamar la victoria, siempre y cuando
no haya realizado su préximo movimiento. Sin embargo,
la partida es tablas si la posicion es tal que el oponente
no puede dar jague mate al rey del jugador mediante
cualquier posible combinacidon de movimientos legales.
Si el oponente no reclama vy el arbitro no interviene, el
movimiento ilegal permanecera y la partida continuara.
Una vez que el oponente ha hecho su siguiente
movimiento, un movimiento ilegal no se puede corregir
a menos que haya mutuo acuerdo entre los jugadores
sin la intervencion del arbitro.

A.4.2 Si el arbitro observa que se ha completado un
movimiento ilegal, declarara la partida perdida por el
jugador, siempre y cuando el oponente no haya
realizado su proximo movimiento. Si el arbitro no
interviene, el oponente tiene derecho a reclamar la
victoria, siempre y cuando no haya realizado su préximo
movimiento. Sin embargo, la partida es tablas si la
posicidn es tal que el oponente no puede dar jaque mate
al rey del jugador mediante cualquier posible
combinacién de movimientos legales. Si el oponente no
reclama y el arbitro no interviene, el movimiento ilegal
permanecera y la partida continuara. Una vez que el
oponente ha hecho su siguiente movimiento, un
movimiento ilegal no se puede corregir a menos que
haya mutuo acuerdo entre los jugadores sin la

intervencion del arbitro.

A.4.3 Para reclamar una victoria por tiempo, el

reclamante debe detener el reloj de ajedrez vy

notificarselo al 4arbitro. Para que la reclamacion
prospere, el reclamante debe tener todavia tiempo en su
propio reloj, después de haber detenido el reloj de
ajedrez. Sin embargo, la partida es tablas sila posicion es
tal que el reclamante no puede dar jaque mate alrey del
jugador mediante ninguna combinacion posible de

movimientos legales.

A.4.3 Para reclamar una victoria por tiempo, el

reclamante puede detener el reloj de ajedrez vy

notificarselo al drbitro. Para que la reclamacion
prospere, el reclamante debe tener todavia tiempo en su
propio reloj, después de haber detenido el reloj de
ajedrez. Sin embargo, la partida es tablas si la posicion es
tal que el reclamante no puede dar jaque mate al rey del
jugador mediante ninguna combinacion posible de

movimientos legales.
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NUEVO A.4.5 El arbitro también puedecantar una caida de
bandera si lo observa.
A5 Las bases de la competicion deberan especificar | A.5 Las bases del torneo deberan especificar si se

sise aplicara el articulo A.3 o el articulo A.4 durante toda
la competicion.

aplicara el articulo A.3 o el articulo A.4 durante toda la
competicion.

NUEVO

B.3.2 El jugador que estd en juego puede solicitarle al
arbitro o a su asistente que le muestre la planilla de la
partida. Esto se podra solicitar un maximo de cinco veces
durante la partida. Mas peticiones se considerardn como
una distraccion del oponente.

B.4
de Ajedrez Rapido como en los Art. A.4.

De lo contrario, el juego se regird por las Leyes

B.4
de Ajedrez Rapido como en los Art. A.2 y A.4.

De lo contrario, la partida se regira por las Leyes

B.5
sise aplicara el articulo B.3 o el articulo B.4 durante toda

Las bases de la competicion deberan especificar

la competicion.

B.5 Las bases del torneo deberan especificar si se
aplicara el articulo B.3 o el articulo B.4 durante toda la
competicion.

C.8
la abreviatura del nombre de la pieza en cuestién y (b) la

Cada movimiento de una pieza se indica por (a)

casilla de llegada. No hay guion entre (a) y (b). Por
ejemplo: Ae5, Cf3, Td1.

En el caso de peones, sdlo se indica la casilla de llegada.
Por ejemplo: e5, d4, a5.

C.8 Cada movimiento de una pieza se indica por la
abreviatura del nombre de la pieza en cuestion y la
casilla de llegada. No hay necesidad de un guion entre
nombre de pieza y casilla. Por ejemplo: Ae5, Cf3, Td1.

En el caso de peones, sdlo se indica la casilla de llegada.
Por ejemplo: e5, d4, a5.

Se acepta una forma mas larga que contiene la casilla de
salida. Ejemplos: Ab2e5, Cg1f3, Taldl, e7e5, d2d4, a6a5.

D.2.6.1 Se admitira un reloj de ajedrez especialmente
construido para discapacitados visuales.

D.2.6.1 Se admitird un reloj de ajedrez especialmente
construido para discapacitados visuales. Debe poder
anunciar el tiempo y el nimero de movimientos al
jugador deficiente visual.

NUEVO D.2.6.2 Como alternativa, se puede considerar un reloj
analdgico con las siguientes caracteristicas:
D.2.6.1.a una esfera adaptada con manecillas | D.2.6.2.1 una esfera adaptada con manecillas

reforzadas, con un punto resaltado cada cinco minutos y
con dos cada quince;

reforzadas, con un punto resaltado cada cinco minutos y
con dos cada quince;

D.2.6.1.b
facilmente. Deberia tenerse cuidado para que la bandera
esté emplazada de tal manera que permita al jugador

una bandera que pueda ser tocada

D.2.6.2.2
facilmente. Deberia tenerse cuidado para que la bandera
esté emplazada de tal manera que permita al jugador

una bandera que pueda ser tocada
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tocar la manecilla de los minutos durante los Ultimos
cinco minutos de cada hora.

tocar la manecilla de los minutos durante los Gltimos
cinco minutos de cada hora.

D.2.6.1.c.
gue le anuncie al jugador discapacitado visual el nimero

opcionalmente, un medio de audicion

de movimientos.

ANULADO

D.2.11 Si el jugador discapacitado visual no se vale de
un asistente, su adversario puede hacer uso de uno que
se encargue de las labores mencionadas en los puntos
9.(a) y9.(b).

D.2.11 Si el jugador discapacitado visual no se vale de
un asistente, su adversario puede hacer uso de uno que
se encargue de las labores mencionadas en los puntos
D.2.10.1y D.2.10.2. Se debe usar un asistente en el caso
de un jugador discapacitado visualmente emparejado
con un jugador con discapacidad auditiva.

DIRECTRICES Il Final a caida de bandera

DIRECTRICES Ill Partidas sin incremento incluido Final a
caida de bandera

G.2
aplicara o no este Apéndice.

Se anunciard antes del inicio del torneo si se

ANULADO

[11.2.1 Las directrices que se indican a continuacion sobre
el dltimo periodo de la partida, incluidos los finales a
caida de bandera, sélo se utilizaran en un evento si su
uso se ha anunciado de antemano.

[11.2.2 Estas directrices sdlo se aplicaran a las partidas
estandar y partidas de ajedrez Rapido sin incremento y
no a partidas Blitz.

[11.2.2 Este Apéndice sélo se aplicaran a las partidas
estandar y partidas de ajedrez Rapido sin incremento y
no a partidas Blitz.

ANTES EN 6.11.1 -6.11 antiguo-

[11.3.1 Si han caido ambas banderas y es imposible
establecer cudl de ellas lo hizo en primer lugar, entonces

ANTES EN 6.11.1.1 -6.11.a antiguo-

[11.3.1.1 continuara la partida si esto ocurre en cualquier
periodo excepto el ultimo.

ANTES EN 6.11.1.2 -6.11.b antiguo-

[11.3.1.2 la partida sera declarada tablas si esto ocurre en
el ultimo periodo, en el que se han de completar todos
los movimientos restantes.

1.4 Si el jugador que estad en juego tiene menos de
dos minutos en su reloj, puede solicitar que se conceda,
si fuera posible, una demora de tiempo o un tiempo
acumulado extra de cinco segundos por movimiento
para ambos jugadores. Esta solicitud constituye también
una oferta de tablas. Si ésta se rechaza, y el arbitro esta
de acuerdo con la solicitud, los relojes se ajustaran con

1.4 Si el jugador que estad en juego tiene menos de
dos minutos en su reloj, puede solicitar un incremento
adicional de 5 segundos por jugada para ambos
jugadores. Esta solicitud constituye también una oferta
de tablas. Siesta se rechaza, y el arbitro esta de acuerdo
con la solicitud, los relojes se ajustaran con el tiempo
extra, al oponente se le concederan dos minutos extray
el juego continuara.
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el tiempo extra, al oponente se le concederan dos
minutos extra y el juego continuara.

NUEVO

GLOSARIO DE TERMINOS

Cigarrillo electrénico: dispositivo que contiene un
liquido que se vaporiza e inhala por via oral para simular
el acto de fumar tabaco.




